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W poprzednim numerze Vox Design w tekscie Justyny i;-;_:-'-,-\-alf_-.mej JPinknie!” o wystawie Mau
rycego Gomulickiego Pink Not Dead!” wkradf sie biad w tytule wystawy, blednie wydruko-
wano tez nazwisko Genoveve Alvarez. Wystawa byta w styczniu 2006 prezentowana w Garash
Galena w Meksyku, a nie jak podano w Muca Roma. Artyste oraz autorke tekstu serdecznie
przepraszamy.
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,1ak archeolog odkrywa
slady cywilizacji ukryte
W plachu.

Tak z Pompei wraca
Swiatto po wielu wiekach
wypoczynku wsrod
zgliszczy.

Tak z pytu rodzi sie
prawdziwy przedmiot,
konkretny i mocny,
oczywisty, chciany
uksztattowany, gotowy,
Dy byc zakupionym®.




NDUSTREAL laboratorium poszukiwan
nowych idei powstato w Mediolanie z inicjatywy
inzyniera Costanzy Calvetti | architekta Maurizio
Meroni.

Do kolejnej wystawy w 2006 r. zaproszono
znanego projektanta, w przesziosci wspottwo-
rzacego grupe Memphis, Georga Sowdena.

Gléwnym zalozeniem tej inicjatywy jest
poszukiwanie nowych, $wiezych idei i wprowa-
dzanie ich do produkcji. Cechuje j3 dbatosé o to,
aby projektant nie musial iS¢ na wiele kompro-
misow, co jest powszechne w projektowaniu
przemystowym.,

W tym przypadku poszukuje sie najpierw
ciekawych pomystow wirdd projektantéw z cate-
go swiata, ktére pdZniej za pomocg programow
3D opracowywane s3 w komputerze, po czym
przechodza w faze prototypowania metoda
proszkowg. Kolejnym etapem jest wprowadza-
nie tych produktéw na skale przemysiowa do
produkgji oraz ich dystrybucja.
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Dorota Koziara: Od kiedy istnieje Industre-
al?

Constaza Calvetti: Industreal istnieje od 2004 1
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D.K.: Jak zrodzit sie pomyst stworzenia tego
miejsca?
C.C.: Pomyst zrodzil sie ze spotkania designerow,
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Dzigkl tego rodzaju szybkiemu wykonywaniu prototy roto Ivio Gallo
pow mozna realizowac pomysty dokladnie tak samo,
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> niektérych pomystéw do produkgji

vszym materiatem, w ktorym zrealizowalismy
) 'na'ﬁkaig przemystows, jest porcelana. Pod-

: rriédaz c-nltne.
7 -:.f" Naszg fi'luznfiq od samego poczatku jest stymu-
g ;.ia'cja ide| designeréw bez zwracania uwagi na detale,
b ktére czesto trzeba zmienic, wprowadzajgc przed mioty

- do produkcji. Industreal poprzez poszukiwania mate-
rialow | wykonawcow pracuje nad tym, aby pomysty

Café Pelé
design Julie Pfligersdorffer
foto llvio Gallo



| ich realizacje nie roznity sie od siebie | byly weielane w zycie

bez przeszkod, zgodnie z wyobrazeniami designera

D.K.: Miedzy pomysiem designera a przedmiotem
zrealizowanym, czesto wyprodukowanym, nie ma pra-
wie wcale réznic. Jak wyglada w takim razie sam proces
pracy nad projektem i doprowadzeniem go do realizacji
czy produkcji?

C.C.: Sila tej inicjatywy bazuje przede wszystkim na pro
jektach. Pomysly designerdow sa najwazniejsze, poterm my pra
cujemy nad tym, jak wprowadzic je do produkc)i, poszukujac
materiatow, ktore najlepie) oddadza dang idee, zawsze dbajac
przede wszystkim o to, aby powstalo cos, co jest najbardzie)
do nig| zblizone. Industreal rozwija pomysty projektantow,
opowiada o nich, organizujgc wystawy podczas corocznego
5alone del Mobile w Mediolanie, zajmuje sie realizacja pro
totypow | InZynieryzac)g w szybkim tempie. POznie) nastepuje
etap wprowadzania tych projektéw do produkcji i w ten spo
sOD powsta)g cale kolekcje przeamiotow, ktore odpowiada)g
w bardzo duzym stopniu temu, co wymyslit designer. Caly
proces rozwoju produktu jest w rekach Industrealu

D.K.: Wasza dziatalnos¢ pozwala designerom na
wiele eksperymentow.

C.C.: Projekt zaczelismy w 2004 r. | od tego czasu zreal
zowalismy 150 projektow, a okolo 75 z nich zostato wprowa
dzonych do produkgji | te zaprezentowalismy podczas Salone
del Mobile w kwietniu tego roku

Ud awoch lat wcielamy w Zycie pomysty, nie bedac firma

produkujaca na skale przemystowa. Nie byloby to mozliwe

bez intensywnych eksperymentéw i doswiadczen. Dla Indu-
streal rzeczg najwaznie|szg sq eksperymenty, poszukiwania.
Wigczamy do tej akcji coraz wiece] projektantéw, stymulujac
ich i prébujgc realizowac jak najlepiej ich zamierzenia.

Wielu artystow, ktdrzy wspdlpracujg z nami od samego
poczgtku, rozwija sig razem z nami i od etapu wystaw doszli do
gotowych produktow. Stymulujemy ich, moéwiac, ze wszyst
ko, cokolwiek wymysla, jest mozliwe do zrealizowania, bez
limitow

D.K.: Kim s3 osoby, ktore dotychczas zaprosiliscie
do wspolpracy?

C.C.: Dzisia) to okolo 150 designeréw z calego swiata,
ktarzy pracujg w prestizowych studiach, takze studenci, ktérzy
zademonstrowali nam ciekawe projekty.

D.K.: W jaki sposéb szukacie projektantéw?

C.C.: Poczatkowo robilismy to, rozmawiajagc po prostu
w Mediolanie, gdzie jest mnodstwo studiéw projektowych, do
Ktorych przyjezdzajqg mtodzi ludzie z calego swiata po to, aby
zdobywac u mistrzéw nowe doswiadczenia. Péiniej nasze
poszukiwania talentow rozwinely sie na skale miedzynarodo
wa, takze dziekl kontaktom ze szkolami, uczelniami i uniwer
sytetami. Kieruje tym sztab zatrudnionych osab, ktéry dzid ma
ogromng baze danych

D.K.: Co zaprezentowaliscie podczas tegorocznego
Salone del Mobile?

C.C.: W kwietniu tego roku zaprezentowalismy wystawe
pt. .Dream”, na ktore] 60 designerow pokazalo swoich 60

snow. To juz trzecia nasza wystawa o poszukiwaniu idei



wywiad

Jednoczesnie wiasnie w tym roku na
wystawie Industreal zaprezentuje pierw-
sze kolekcje 60 przedmiotow z porcelany,
materiatu najbardziej odpowiedniego do
realizacji tych pomystéw na skale prze-
mystowa. Pochodzg one z trzech wystaw
.In The Trust” 2004, ,Models Ideas”
2005 i ,Dream” 2006.

D.K.: W jakich miejscach na swie-
cie mozna kupi¢ juz wasze przed-
mioty?

C.C.: Na razie Industreal istnieje
we Francji, Anglii, Norwegii, we Wio-
szech, w réznych wyselekcjonowanych
przez nas punktach. We Wioszech nasze
przedmioty 53 na Triennale w Mediolanie
| w Lingotto w Turynie. Wszystkie pro-
dukty Industrealu beda niedtugo dostep-
ne na calym swiecie, a takze w sprzedazy
online na stronie: www.industreal.it u

INDUSTREAL
www.industreal.it
via Luigi Nono, 7
20154 Milano, Italy
tel. +39 02 36517890
fax +39 02 342290

rozmawiata
Dorota Koziara
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