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oneoff

George J, Sowden

Electronic managemant of inlormation by
comparers driven by 3D softeare has changed
el wiorkd of design and architeciung,

It seems a life tme ago that peopbe like ma
ware running ancund making sure mistakes wans
kept 1o & minimum and that all the bits and
pleces that went to make a product fitted

Bt it is, in fact, only ten years since the change
starled in the process, which began with the
Indusirial Revolution, where information craated
laborcusly on paper, was passad from

one desk 10 anather or from one drawing boand
anather, from drawing board 1o workshop

ardd frorm workshop (o factory,

Ten years ags wa started to enter an amazing
nes world wihene detaibed infoermation s pot
togethar on a computer, whene rmathematical
co-ordinales are created and used 10 constnec
thngs by numérically controlled machines.
Tolerances have becomae a thing of the past.
The resallity of rapéd prototyping and digital
manulaciuring has amved.

¥We make protobypses virtually and create the real
pigces without tools, of at kast without hard,
steel, physical fools: we now wse digital,
invisible co-ordinates which enable us 1o put
matenal axactly whens we wani it 1o ba.

Thx adwent of this electronic technology which
has changed the way we designers work,

has algo changed the nature of the artisans and
technicians who halp us do ow job.

i has created a class of electronic crafismen,

N saemed quite natural to e, whan

Tl yedird o | received the first masing-shol
from ONEOFF, that a group of electronic
drtisans had finally armived in Milano - capitale
mandiale del design, whend hundnods

of professional studios, working with industees
argund the world that had, until thea,

b weithout this kind of sendce.

Of course previous generations of designers
nd architects, from the 19508 had been
supremidy served by craftsmen/modelmakers
such as Giovanni Sacchi and Owvidio Rabaolind

Electronic craftsmen have arrived in Milana

without whom all the initial energy and creathity
of talian design could never hive been the same.
In the same way I'm sure that without

this availabiity of the sefices swch as those now
supplied by OMEQFF, the professionality

of the prasent generation of industrial desigrers
would ba missing sormething

O of the most imporant phases

in the dervedopment of a project is the presanation
of kdeas and, as with any project, designers
and architects always find themseshes

with tha need to find communication tools

to help thesm clarity thair intentions.

A drawing is worth a thousand words, we usad
to say: we can now say a model is worth

@ thousand drawings. Anyone can undersiand
a model: thi scale, the shaps, the feel, the
intendion. A model s nol subject 10 interpretation,
T reality is digect, the intention chear,

i is extraordinary this possibility of a direct link
from houghl, 16 sketch, B0 virtual computer
micdal, 13 actiEal model &d, when MBCESRENY,
with time frames and costs that,

evisn only five years ago, wene tolally unthinkabsbe.
OMNEOQFF helps create this direct link

betwean progect, moded and indusing

and becomes & phvot point whens we haa

e possibility to verify the electronic
EIGFTTATtoN we ank using fo manage tha whols
industrial process,
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TESTO ITALIAND  DNEQFF - Gli artigiani eleftronici Sano
apprcdati a Milans

La gestions elefironica dell'informaczione da parle &
compulér dotati di softwame 30 ha cambiaio il mondo del
desagn & delrarchitefiura.

Sembra passatn ona vila 48 QUAAGO [ESONE COME M
passavang Bl ko tempo & tentare di ridurre &l minima gii
shagli ed assicurarsi che tutti | componenti di un prodotto
combaciassero. Ma di fabo, sono solo dieci g amni
trascorsl da quando quei procedimanti, che risalgons alka
rivoluzions industriale, hanno iniziato a modificars, da
quando Vinformazione faticosamente trasferita sulla
carta, passava da una scrivania all'altra, da un favolo da
dizegno alFaino, & da qui al laboratono @ dal laboraionio
Alla Tabbaica.

Diec arni 13 abbiam fatto | preni passi in @ nuowa
incredibile mando, dove wiormazioni defagkalisime
vingond assemblate dal compuler, dove coordinabe
matematiche wengand elaborale & wkabe peér cosiruing
oggatti ufilizands macchinar a confroll rumenco. Il
concetin shesso di folkeranza appartiens al passalo.

La prolobipazione rapida e la produzione digitale sono
ira mad.

Woi creiamo prolobips in amisendi wirluali @ | pezn wen
seriza wlensili, o almeno senza l'ulensile fisico, concreln,
metallicn; adesso @ usane cobrdingde digitali, Erisibhil
che o consentong i mottene il maleriale esattaments
dove vogiamo che vada

Lawenie di questa tecnologia eletironica che ha
cambiaty il modo di lavorare del progetist, ha anche
cambiaty la naturs delfartgians e el lecnich che o
anftang & fare i@ nostro lavoro. Ha creato wna classe o
arfigiani ekettronici

Mi & sembrato quas sconlafo, dee anni fa quando ho
o il primo mailing-shol da ONEDFF, che un gruppo &
antigiand eletironici fosse firslmesnle armrealo a Midang - @
capitale mondiae oal desin, dove centinais & studi
prodessionali, che collaborano con industrie & tuflo W
mnando, iveand, fing ad allora, fatho a mend di questo lipo
i Srvizio

Cario, b ginerarioni precedent di designer ¢ anchitett, fin
dagli anmi cinguanta, erano stali serviti a dovere da
artigiani'modellisti come Giovanni Sacchi e Ovidio
FAabolinl ssnra | quali tufta quella emergia e creativita
inizishe che ha prolettato in avant il design fakand fon
sanshbe siata la siessa posa
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Allo sies50 modo sono sicura che senza la disponibilita &
servizl coma quaelll Bomiti da ONEOFF, la professionalita
dell'ativale gensravione dl  progetiisti  industriali
pardensbba Quakcosa

Una delle Bad crucial della swluppe o un progatio ¢ la
presentazions delle idea &, come con qualsiasi progetio,
| desagner & gli architeti dewono troware modality o
comunicazione che possand aivtane ad esporme con
chiarezza i loro intenti

Un disegno wale mille parche, i diceva una woltac oggi
possiamo ben die che un modelio vale mille desegni
Chiungue pubh comprendere un modedlo: |a scala, bs forma,
la sensanone, intenzione. Un modello non & soggetto ad
inberpretazione. La realth & diretia, Ninlenzions pakss
Ouesto collsgamenta difetio ra pensiedo, Sehizn, modelo
wiftuale compulerizeal o models reale & stragrdinans e
Pl Frevening, AN GICOMERea, Con bemp i consegna e
costi chee, anchi Solo cinque anni 13, erand assolutamisnle
Impeenesaball

ONEOFF aita a creare un collegamento diretto tra il
progetio, @ modello & L3 realtd indusiriale, un perno
mediznie || guale siamo in grado di verificare ['efficacia
dell'informarione elettronica che utilizziamo per gestire
I"inbefg processs indusirse
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Atihith: Audva cancezione d Labaratoro che
realizra Modelli, Prototipd @ Plastic
Archibetboric

Settor: Design e Architettura

OHECFF nascs a Milano nel 2003 nell'ambito
del progetio *Fabbrica del Vapone®™ come
sarvice i prolobpanons ragida che reahzza
moddli, prototipi funzional, @ plastici
archibefbomnss su COMMessa rivokpencdosi
con partscolane gttenziona al setiors el le&-ll'._'lr'l
@ dall architatiura,
Il laboratono realeza | maodell, | proboti
@ i plastici abbinando tecnologie estremamernta
NOELVE COf lacniche meccaniche tradizional,
supportate da sistemi informatihd uptodats.
N team OMEQFF & costituito da giowvani
ial di sottc ded 30 anni) designer, ingegner i,
architetti dall’alto profilo formative e con
un'oitima condscenza di programmi CAaD 30,
as=0ocata ad un ban:hgn::-um:l laneorativg
in laboraton artigianali
| protobl & i plastici vangons reaizzai
direttameante da fila 30 (accettiama tuttl | formati
fille realizzati n 20 o 304,
Sa il cliante non & atirerzato nella realizzazions
dei modelli maternatici 30, si ofire supporio
fin dafla fase inziake di modelasions’ progatiasons,
con obeettnvig comungue di istrurks afhncha
possa asseng in grado di modellare e fomene
1 COMMBsas SUcCRssie des file cormphsti
a E'UE'Q'..-HU per realizzara | modedh & ) plagtici
con costi che non Siano gravati dalla
modallarsns @ [OEgans ssgans realizzati
in tempi confenuti
Il servizio risulla quindi avers e seguaenti
carattenstche;
asirama flessibilitd di offerta grazia alla
possibalita di poter Sceqiens & Soluzione pd
adatta alle esigende dil cliante;
wiHoCitd i risposta, terminl qualitativi, & costi
EI’JEQLI-&'II [P g ["-Ei_r:ll‘-'n-f-ﬂ-i
- supporio & dialego in grado di elamonarsl con
chénieda alle preme armme O chantela esiganta.

'T'-Eﬂmlllngi.a in house

La prodotipazions rapkds (AP} permatte

la produrions o ogogeth con una geometria

complesaa, in poche o @ senza 'uso

o utensll, direttamens dal modallo matematics

ol oppatto realzzato attraverso un Sistama

CAD tridimensionaks,

Tcnecdosgie:

1} 30 print = a pid weoce sul mencato realizza

l}ggﬂﬂi IN SIMEQESE0 Nesanato & ligciatey

cokonk naturale avonio:

2) 5LE (laser sintering) - ogaetti n mpon;

3} 5LA (sterecditografia) - cggetti i resina

sarmilraspansnts color ambra o bianca.

5i ottlena quind| wna ndurione di tempi, costi

rilla fase di progetiazions, minimizzando altress

gl erron potenziali,

La profotipazione rapida @ uble per reahFrans:

- aggeth di stile per verficarna il design;

- protobpd fisicl, per vanlicane gli accoppimmisnti
tra la parti;

= mazier da ulilizrare per la creasons o stampi

Le tecnologie tradizional quall fresatnd

@ madchingr a controlla numernco permettono

comundgue di reakrrane ogoetti con ogni tipo

o malenass

L abbiniamento delky varia tecniche disponibili

In noasa, offre gquandl i vantaooen i poler oo isng

a seconda delle necessta del chante la scluzions

iU adarta in Wermini di lernpl, oosti o qualiti

La reabrzarions del modall di stedio aviena

3 cosli contenuti @ in tempi brevissimi,

consantendo di attenars il prodoilo rchiesio

in 24/48 ore a seconda della complessitd

dell'oggetto da realizzane

Inoitre, || s O (ecmeche & matenal perrmetis

di oitenere rsultati -:wq-nall @ inberassanti

nella realirzazions ad eSempio

i plastcl architettomec), dove il fsultals wsnvo

@ di significativa importanza @ i temgi

i realiZZazions Samane Pl fistredt.

Ricarca & Sviluppo

In paralielo ol aitivts pancipale ORNEUFF

sviluppa Il propnio know-how relatnamanta

a malenali, iecniche & processl innovatha

con Nintento i ofinng supporto @ consulanza
a designer ed architetil.

Mell'ambito della ricerca & sviluppo una delle
strade che il team ONEOFF sta percomendo

& quella di proporme un oo lipd di processo
produttivg che utilizzl ke tecniche

di profofipazions rapida per la realizzazions
direfta di oggetil imal (guindi non Sola in fage
profotipale) @ di valutarms 'effettiva fattibilita
attraverso la aperimaniazions & combinazidnm
O matenas & (ecnossqes iInnovatnve.
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