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Quando i “sogni” diventano realta

pabaraconini . VVHen “Dreams” Came True

Levoluzione tecnologica e dei materiali, da sempre, ha influenzato e modificato

il modo dif pensare e progettare del designer, offrendo la possibilita di creare
nuUoW INQUagagi, espiorang NUoY sCenan @ percorrere nuove strade

Uitimo esempuo, In lal 5enso, Sono e nuove tecnologie di protolipazione rapida
inserenaos in un contesto, guello produttive, che condiziona e indinizza in
modo determinante la ricerca, lo swiluppo e le innovazioni tecnologiche

E proprio con guesta logica che nel 2003 nasce il marchio Industreal come

espenenza anendale dello studio di prototipazione milanese OneOff

niterna i termin i investiments, ncerca

e sviluppo & modalita operatve

quadro Che emenge, svidenzia una

industreal

realta complessa e in continua

evoluzione in cui la produzione
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ricluziona del frme o markel del costi di flessibilitd & possib lita di correqaere
sviluppo del prodotio e del aclo o vita errairl & modificare serie di pradotti in
el prodotto, sono fatton determinant tempi brevi e prima della realizzazione di
che hanno costretto le aziende stampi e delle attrezzature necessarie
manifatturiere a confrontarsi con queste per la produzione
realta spingendole alla riorganizzazione Gia dalla prima generazione d
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macchine, la prototipazione ra
sisiema che consente, a partire da un
file 30, la costruzione di un prototipo
Dasanoos sul pnnoapmd della tecmca o

SOVTADPRosIZIoNne O stratl SUCCessiv,

A pid i 13 anm dall’ invenzione delle

onme macchine, Fevoluzione
tecnoloqica @ der matenall ha permesso
un netto migli
di queesh sisterm al punto da poter
regliZzang, in pocne ore ¢ a Cost
relatndarmente COntenutl, ool Ver & Droxor
orodotti dalle gualita pressoché
dentiche a guell realizzat con tecniche
tradizional

Per gquesto matvg, la prototigazion:
rapida diventa produzione rapida (e
'I'.I"I.'--Ili :Url'l:i' B 51 ULy CORNSIReTAre moHn

S0l0 ung strumento O progettanona

sramento dells presiaZitmi

precish & velDoe, mMa anche un Nuowo
Istema di produzione considerato al par

di tecnaloge trachnionall quali o

A T OO O, |a SaQOmatura,
asportaziona i materale, e

wincolata dai sistemi produting e dalle
sue problematiche

a parte troviamo e anenis

Che struttano tal vantagagi ai ting di

mtorno puramente economuco, dall’ altra
trowama quiovans designer che, syincolat
dalle problernatiche produttve e
completamenta hben nella loro sfera
:!I'-Ill-\,'.:l_ LTI r Ay NLLve |I_l'||':I
attraverso modelll e prototipi
identificandoli poi in prodotto finito

E prognd con questa logica che nel 2003
nasce il marchio Industreal come
gsperenza apendale dello studio d
prototipazione milanese QOneOff

Lon base a Mila

no, nell'ambito del
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progetto “Fabbrica del Vapore™ come
service o prototipazione rapida, One Off
realizza modelli, plastici e prototipl con
tecrniche tracizionali abbinate a nuove
ecnologie rivadhl principalmiern te al
seftore del"architettura e del design
All'interno del laboratorio s
Organizzanc, iInoitre, cors o formazions 3
troCin per student universitan @

workshop tematic

Lz O swluppa la sua ficerca

spenmentando su materal, tecnologie e

procass) al fine di offrire un servizio
sempre pia efhioente e adatto alle
molteplici richieste da parte del cliente

dea Industreal nasce COME una SOria

4

ch concarad ad invitl per giovan
designer: il progetto, chiamato “Tn Dust
Ve Trust”, raccogle cosl i progett di 30
designer, chiarmat a realizzare una sane
o oggetl per mostrare tutte le
potenzialita che la prototipazione rapida
pud oftnire, sia in termini di qualita del
prodotto che di espressione formale

La teCnica ublizzata per la realizzazong
der pera e una stampante 30 che

utilizza una polvere a base ¢ fjesso. |

matenale suCCessivameanie viena
nfiltrato con altn materiali per conferire
all'oggetto le prestazioni desiderate

Le infimite texture, | giochi di luce che

attraversano il matenale, le decorazion
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evocabive, la monomatencita, gl spessor
initesirm, dirmostranc il suparamento

teonoloqQiec & produting Qella

aadione rapia, nonché la
capacita Qa parte de 15 qrer 1
mucvers sapientemente nel unverso
dirtuale dowve Tuktlo e possitile,

2 Jdove crealivila @ ImmaginaZions sono
hbere dar meccanmism pDEMeErsl de |Jr.|"|:|
TTLITTEET

Mel gioco puramente Tormale e creativo,

syincolato da problematiche tecriche, |

eI rer esplora, spenmenta, soopre che
limitl S0no Sempre FAULE ontan, azzarda
e LLRTROSLETE, el SUUEINe che la

cancretizzanone del s WD @ atfidata

umicamente alla plasmabilita de
maternae

Tn Dust We T '

fruest T wiene pol presentat
in occasione della settimana del Salone
del Mobile di Milano deal 2004 una
migsira attraverso la guale Industreal s

presenta al pubblcd cimostrando da

A
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SUEMLO Und sperimeniazions coraggiosa,

dove sogno, poesia e tecnologia si
fondond per dar vita ad una pnma

collezione di ogoett

d NoyTia, Dero, @ la sparnmentazions
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morfologica ed estetica de prodotti ma

& nella filosofia stessa della

rotobipazione rapida dove 1o spazio a




tempo che intercorre dall'idea alla sua
dimensione materica si riduce a

poche ore.

La forza della prototipazione rapida & la
possibilitd di prevedere e risolvere tutte
le problematiche formali, funzionali e
produttive g in fase di progetto; la
realizzazione di geometrie molto
complesse (cavita, sottosquadri, profili
difficilmente ottenibili con lavorazione
meccanica tradizionale, parti
interconnesse sottoforma di anell),
testare la nsposta del mercato ancor
prima di entrare nella fase produttiva.
Mon solo, il prototipo & la
concretizzazione dell'idea, soggetto a
nuove e ulterion verifiche progettuali efo
tecnologiche, ma pud anche essere gid il
pnmo oggetto di una serie, unica o
illimitata.

Oggi, I'azienda che ha un prototipatore
n ufficio, progetta e "produce” in poco
termnpo, ottenendo ottirn risultati
formali, funzionali e conoscendo in
anticipo quale sara la risposta del
mercato,

L'azienda cambia assetto, competenze e
metadologie operative,

5e il campo della progettazione & volto
sermpre pid all’esterno, alla ricerca di
nucvi e giovani designer, il settore
produttive viene integrato coinvalgendo
i nuovi tecnici del futuro.

Il lavoro s traduce cosi in pochi e veloci
passi volti a esaudire un mercato sempre
pil vasto e eterogeneo.

L'esperienza sembra vincente, se non
direttamente in termini commerciali,
sicuramente come operazione di
spenmentazone di un nuovo modo di
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pensare @ organizzare il processo
ideazione-produzione-mercato.

Mel 2005 Industreal presenta cosi, la sua
seconda collezione di oggetti con la
maostra “ Model ideas” . Il tema, questa
volta & il modello materico concettuale,
strumento che accompagna l'intero
percorso progettuale.

| 40 designer partecipanti sono chiamati a
realizzare le loro idee attraverso dei
modelli, anche questa volta, per la tecnica
della prototipazione rapida. _

Il modello infatti, & lo strumento di cui si
sarve il designer per dare forma a
un'intuizione, per comunicare I'idea, dal
carattere essenzialmente allusivo,
suggestivo, non finalizzato alla
determinazione del progetto.

Il carattere indefinito di questo segmento
di processo progettuale @ in sintonia con
un procedere senza margini predefiniti,
che aiuta in tal modo la suggestione
creativa. La mostra Drearn, del 2006,
Cewona un percorso di ficerca e
sperimentazione che vede 60 designer
chiamati a fare una riflessione sul sogno.
Lintegrazione tra quella che & l'idea di
modello e la prototipazione rapida stimola
la creativita di nuovi giovani designer che
progettano e producono, liberi da
meccanismi produttivi, Il risultato & una
nuova collezione che esalta la poesia, il
materiale e la tecnica,

Se rimarranno prototipi, copse uniche o
sene illimitate non ha importanza in fase
di creazione e di progetto, sard una scelta
determinata esclusivamente dalle richieste
del mercato.

5i arriva cosi al 2007, quando Industreal,
dopo aver esplorato e spenmentato tutte

le potenzialita della prototipazione rapida,
arrva ad esplorare le potenzialith del
taglio laser sfruttando la flessibilita del
materiale. La piegatura e sagomatura di
lastre flessibili & una pratica che, come la
plasmazione, ritrova le sue ongini nelle
corvenzional tecniche di modellazione.
Se nella prototipaznone rapida la
scomposizione del modello 30 s nduce ad
una sommatona di tante sezoni di
spessore infinitesimo, passando dungue
da un discorso tndimensionale ad uno
twdimensionale, nel tagho laser il
passaggio & esattamente I'opposto,
Industreal sperimenta questa tecnologia
utilizzando una materia leggera,
trasparente a partire da una lastra, e
attraverso “semplici” tagl e piege,
fresature & inCisioni Nasce, ancora una
volta, una collezione di oggetti
potenzialmente infinita.

Oggi Industreal & una realta interessante
con una solida riconascibilita, se si1 pensa
che per I'ultima esperienza ha visionato
circa 80O progetti provenienti da tutto il
mando, dimostrazione che solo
I'integramnone di sapern e competenze, pud
portare alla creazone di nuove realta.
Realta che sognano, progettano, creano,
producono e vendono piccole serie (ma
potenzialmente infinite) di oggett,

E se i vuole riassumere in una frase |a
filoscfia aziendale di Industreal allora &
vero che “ogni cosa, prima di essere un
oggetto d'uso, & un sogno chiamato
progetto . unag chanse che la nostra
anima da alle cose o esistere _.. [ma che
fa anche] i conti con la realtd " (Guliano
Corti) Una cosa & certa, pord, per ora i
conti ad Industreal sono tornati!



Panier Percé, collenione | collection Mode
ldeas, lonna Vautnn & Guillaume Dehigme,
S0

Ektexine, collemone | collechon hodel ldeas,
Stefana Cin, 2005

Alpha, collerione | collection hiodel Ideas,

Laurent Bloedt, 2005
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Fiarssutra, collezions | oollection Bodel kieas,
Maria Elena Martinez-Fayo & Tomas Ortiz
Ferred, 2005

Portatrutta, collezione | collection Model kdeas,

Tim Boyce, 2005

Progress in the field of materials and technology has always influenced and
changed the way designers think and invent, allowing them to create new style,
explore new scenarios and discover new ways forward,

Cne recent example is the new rapid prototyping technologies used in
production; these technologies influence and guide research, development and

technological innovation.

This is the logic which in 2003 led to the establishment of the company
Industreal a spin-off of the Milanese prototyping studio OneOrf

Influential factors that have forced
companies 1o take stock and reorganise
internally in terms of investment, RE&D and
operations include: market competition
rubes, the reduction of time-to-market, the

cost of developing a product and its
lifespan

The picture that emerges is of a complex,
rapidly changing reality in which industrial
production has to be increasingly quick
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and flexable; it has to be able to solve
prablems and change senal products in a
short space of time before developing the
rmoulds and equipment required by
praduction

Rapid prototyping is a system that creates
a prototype wang a 30 hke Dy exploating
the technical pninciple of superimposition
of successive layers, It has become an
excellent tool to solve the problems
descnbed above

Fifteen years after the first machines were

invented, progress in the field of

technology and matenals has improved
their performance to such an extent that
n a few hours - and with relatively little
cost = it's possible 1o manufacture
prodocts whose qualty 15 almost identical
to the ones made using traditiona
methods

This is why rapid prototyping turns into
rapid production (e-manufacturing) and
can be considerad not only an accurate
and quick design tool, but also a new
production system on a par with
traditional technologies such as moulding,
shaping, matenal removal, etc., in
solation from praduction systems and its
problerms

If an the one hand some companies use
this system for economic reasons, on the
other young designers are free to invent
new shapes using madels and prototypes
that later become the final product since
they are no longer conditioned by
problems of production and can therefore
be as creative as they like

This is the legic wihich in 2003 led 1o the
establishment of the Company indusireal,
a spin-off of the Milanese prototyping
studio Onelff

Established in 2003 in Milan as part of the
project called “Factory of Steam,” it
provides rapid prototyping services. Lising
trachiional technigues and new
technologies, OneOff creates maodels,
magquettes and prototypes primarily for
the world of architecture and design

The company also organises training
courses and apprenticeships for university
students as well as thematic workshops
OneOff continues to research and

gxperiment with materials, technologies
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Quattro Stagioni, collezione | collection Dream,
lan Dabimaiar, 2006

FingerBlow, collezione | collection Dream,
Judith Seng, 2006

and processes in order to provide an
increasingly efficient and well-tailored
product that can satisfy the numerous
requests of its chents.

The idea began as a sort of select
competition for young designers: the
project, called “In Dust We Trust” received
30 projects from young designers asked 1o
produce a series of objects that illustrated
the qualitative and formal advantages of
rapid prototyping.

The technigue used to produce the
artefacts is a 3D printer that uses a chalk-
based powder, Other materials are then
added to give the object its characteristic
traits. The endless textures and hues of
light that shimmer in the material, the

inspirational decorations, its mono-
matenal quality and wafer-thin layers are
all traits which prove that rapicd
prototyping can overcome the limits
posed by technology and manufacturing
A designer can intelligently move around
in a virtual world where everything is
passble and where creativity and the
imagination are free from the perverse
pracedures of large numbers. In this
exquisitely formal and creative game left
untouched by technical considerations, a
designer can explore, experiment and
discover that he can push the limits a little
turther; he dares to understand, to
discover, that fulfilling a dream depends
exclusively on the adaptability of the
matenal.

“In Dust We Trust™ was presented at the
2004 Milan Furniture Fair; fndustreal burst
onto the design scene with very
courageous experimental products in
which dreams, poetry and technology
merged to create its first collection.

The novelty, however, is that its
expenmentation doesn't focus only on a
product’s morphology and aesthetics: it is
part of the philosophy behind rapid
prototyping, making it possible 1o produce
an object just a few hours after it has
been designed

Rapid prototyping is successful because it
can identify and solve any problem of
form, function and production during the
design stage; it can also produce very
complex shapes (cavities, undercuts,
profiles difficult to achieve using
traditional mechanical manufacturing
techniques, interconnected parts such as
nings) and test the reaction of the market



Jeannete, collenone | collecton In Dust We
Trsst, bonna Vautnm, 2004
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even before the object is produced
Furthermaore, the prototype is the physical
fulfilment of the idea; it can undergo
mare and new design andfor
technological tests, but it can also be the
first in a series of unigue and unlimited
objects. Today the company has a
prototyper that designs and * produces”™
very quickly; it provides excellent formal
and functional results and can anticipate
the response of the market

To date, the company has changed its
organsation, competence, skills and
aperational approach,

If design looks increasingly to the
international market in its search for new,
young designers, production is improved

by adopting the new technigues of the
future. A few simple and rapid steps are
all that's needed to satisfy an increasingly
large and heterogeneous market

Even if not commercially viable, this
approach is certainly successful because it
exploits a new way of thinking and
organising the designiproduction'market
process. In 2005, Industreal presented its
second collection at the exhibition *Model
Ideas.” This time it focused on a
conceptual material model, a tool that s
part of the whole design process.

The 40 participating designers were asked
to use models to bring their ideas to life.
This time too, they were asked to use
rapid pratotyping




In fact, models are used by designers to
give a visible shape to their ideas, to
communicate something that i allusive,
inspirational and not meant to define the
project itself. The undefined aspect of this
part of the design process fits in well with
the idea of sailling in open waters,
something conducive to creatiity.

The 2006 exhibition Dream is the
crowning achievement of the research
and experimentation of 60 designers
asked to reflect upon dreams

The joint use of models and rapid
prototyping s instrumental in inspinng the
creativity of new young designers who
invent and produce without being
conditioned by the rules that govern
production. The outcome of the
competition was a new poetic collection
that focused an materials and technigue.
During the creative or design stage, it's

!
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irrelevant whether the designs become
prototypes, unigue pieces or unlimited
series: it's the market that will ultimately
decide. In 2007, after having explored and
tested the range of potential uses of rapid
prototyping, Industreal began 1o explore
the options provided by laser cutting,
taking advantage of the adaptability of
materials. Folding and shaping flexible
sheets is something which, ke
plasmation, comes from conventional
modelling technigues

In rapid prototyping, a 30 model has
many very thin layers; it shifts from a
three-dimensional 1o a two-dimensional
image. In laser cutting, the process 15
exactly the opposite.

irdfustreal experimented with this
technology using a hight, transparent
material; they started with a sheet and by
applying “simple” cuts and folds, millings

and incisions, the company once again
produced a collection of potentially
endless objects.

Today, industreal is an exciting, well-
known company, For s last competitscon if
looked at roughly 8000 designs from all
over the world. This proves that only the
combination of knowledge and talent can
lead to the creation of a new reality. A
reality that can dream, design, create,
produce and sell small (but potentially
endless) senes of objects.

If we wanted to sum up industreal’s
company philosophy in a nutshell, it's true
that “before it's ever an object, every
thing is a dream called a project.... an
opportunity that our soul gives to things
so they can exist.., [but which also] comes
to terms with reality” (Giuliano Corti)
Cmne thing is sure, though, industreal has
comes 1o terms with success!




75
Azrienda
Factory

Calé Pelé, collezione | collection Drearn, Julie
Mligersdarffes, 2006

“Lond, blow the moon ut please”, collezone |
collaction Im Dust We Trust, Richand H. Billes,
L0004

Doradilla, collezione | callection In Dust We
Trust, Jorge Mapara, 2004

O's and X5, collemone | collection In Dust We
Trust, Tim Bosce, 2004



